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MENU PRINCIPAL

Au d®mar r ag:eBlacke&shalR®S Menu Principal sbaffiche ap
chargement. Depuis ce menu, vous pouvez choisir parmi 11bout ons di spos®s au

| 6®cr an. Chacun de ces boutons vous am ne vers
permet de sortir du jeu et retourner sur le bureau. Pour choisir un bouton, placez votre
curseur au-dessus du bouton et celui-c i s 0i | Insuitej enecligaant avec le bouton
gauchedelasouriss, vous serez dirig® vers |l a zone choi si

Les boutons du MENU PRINCIPAL sont

e ACTION IMMEDIATE . Vous permet de voler rapidement
en faisant |®bcirmapna scsee  bsruire flibén g . En wutilisant
pouvez aussi cr®erAvbfor pmm@Pdeamessi on

e CARNET DE VOL. A partir de cet ®cr an, vous avez |
de pilotes et suivre leurs ¢ a r rsietleurg statistiques.

e OPTIONS.L6®cran des options consiste en trois Vv
vos param tres graphiques, sonores, de p®ripl

e ENTRAINEMENT . Un ensemble complet de missions d 6entr a”  nement pou
appr e npilatee le Ka-50.

e MISSION . En utilisant | 6®di teur de mission int
mi ssions ou | es t®l ®charger sur Il nternet. V G
depuis cet ®cran.



