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MENU PRINCIPAL

Au d®mar r ag:eBlacke&shalR &S Menu Principal sbaffiche ap
chargement. Depuis ce menu, vous pouvez choisir parmi 11bout ons di spos®s au

| 6®cr an. Chacun de ces boutons vous am ne vers
permet de sortir du jeu et retourner sur le bureau. Pour choisir un bouton, placez votre
curseur au-dessus du bouton et celui-c i s 0i | Insuitej enecligaant avec le bouton
gauchedelasouriss, vous serez dirig® vers | a zone choi si

Black Shark

Kamov-50: Attack Helicopter

Version 1.0
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&TION IMMEDIATE
%

ENCYCLOPEDIE @ ‘E[‘ » CARNET DE VOL
=~

maGnEToscore (T € orrons

QUITTER

Les boutons du MENU PRINCIPAL sont

e ACTION IMMEDIATE . Vous permet de voler rapidement
en faisant | ®cirmapna sckee Itsruire flidn g . En wutilisant
pouvez aussi cr ®erAvbfor pmm@Pdeamessi on

e CARNETDEVOL. A partir de cet ®cran, vous avez |
de pilotes et suivre leurs ¢ a r rsiet learg statistiques.

e OPTIONS.L6®cran des options consiste en trois Vv
vos param tres graphiques, sonores, de p®ripl

e ENTRAINEMENT . Un ensemble complet de missions d 6entr a”  nement pou
appr e nmlatee le Ka50.

e MISSION . En wutilisant | 6®di teur de mission int
mi ssions ou | es t®l ®charger sur Il nternet. V 0
depuis cet ®cran.
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¢ MAGNETOSCOPE. Apr s chaque mi ssi on vbo Il ®et,® vdoeu s

sauvegarder celle-c i en tant gubenregistrement de vol
acc®der © ces enregistrements depuis cet ®cCr &
e EDITEUR. L6®di teur de mission vous per met de
grandes. Ces missions peuvent ensuite° t r e uti |l i s®es en t-ant gu
joueur, multi oueurs ou dbébentra  nement, ou bien °tr
out il pui ssant est cel ui gui a ®t® utilis® p
dans le jeu.
¢ CAMPAGNE. Afin de jouer une campagne ou en continuer une, choisissez cette
option. Contrairement aux missions, | es camp
entre elles de fa-on | ogique en fonction de |
e CONSTRUCTEUR DE CAMPAGNE. A partirde missions cr ®®es dans | 6®di
pouvez wutiliser | e constructeur de campagne
Vous pourrez ensuite les jouervousm°® me ou | es partager avec VO:

e ENCYCLOPEDIE. Lébencycl op®di e est une resdgesurce (
i mages de toutes |l es unit®s a®riennes, terres

e QUITTER. Pour sortir de DCS vers le bureau, appuyer sur le bouton ¢ QUITTERe
rouge.



neS

ACTION IMMEDIATE

Au centre de | 6®cran principal se trotswee | e bol
bouton, vous serez rapidememt®ne®Rr V®rY ® echa rssa ud e t mi
de briefing. Le mode Action I mm®di ate est | e me

en vol dans une mission.

Black Shark

Kamov-50: Attack Helicopter

Version 1.0

Action] mm®di at
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| ENTRAINEMENT Q ! “,H 4 1 @ EDITEUR
r i w.. & WM % “H
J | y 4 £ , ’ '

_ &TION IMMEDIATE

ENCYCLOPEDIE @ —%@_— “ CARNET DE VOL
=1

waneToscore (T | €» orrions
NQUITTER

P f

M° me si:Bl&ZKES®ark contient d® " des missions de t)
pour | es modes Simulation et Arcade, vous pouve
Il mMm®di ate gr©ce ~ | 0®diteur de mission. Apr s a
utiliser en Act i on |l mm®di at e, -50en@mmer |lea mbokKla -Si mul at
50 _arcadeo pour | e mode Arcade et pl@rchkstart. | a ensu
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CARNET DE VOL

A partir du Carnet de Vol , vous pouvez <cr ®er
souhaitez. En cr ®ant un pil ot e-ci eat accemuler ldesut i | i s
statistiguesde mi ssi ons et des r®compenses.

Note: Pour qudbun piltatteé sengquaensgetdasrss r ®compenses
/| 6a®ronef du joueur! au cours de [ a mission

Note : Tous [ es pilotes cr®®Rs doivent avoir une n
pays du vol du joueur doit correspondre au pays adu pilote que v ous souhaitez utifiser!

Pour choisir le Carnet de Vol, cliquez sur le bouton Carnet de Vol du Menu Principal.

Black Shark

Kamov-50: Attack Helicopter

i Version 1.0

Carnet de Vol

\/_—

| ENTRAINEMENT Q
i LA .
_ Q:nou IMMEDIATE

-

ENCYCLOPEDIE @ N ; @ CARNET DE VOL

wanetoscore (T | €» orrions

|
e

QUITTER

Le Carnet de Vol se divise en 3 sections:
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PAGE PILOTE

Situ®e dans |l a partie gauche def bobbmatriBaans | ap@Paig
sur vos pilotes. En bas de la page se trouvent deux boutons : Nouveau et Supprimer. Pour
cr®er un nouveau pilote, pressez | e bouton Nouv
Carnet de Vol , s ®l ect i on mens etl peessqz iensuite ke bodtann s | a
Supprimer.

Page Pilote Page Pays et

CARNET DE VOL *

Guillaume Ring

Pays
Berkout

Lieutenant colonel =0 |Aigles d'Or
. Escadron

L01h 18mir | | Ratio victs
26h 5min
127

a ANNULER

Boutons de navigation

£ | ® maala page pilote :

e Photo du pilote . Dans |l e coin en haut ~ gauche de | i
128x128 pixels pour une photo du pilote. Pour choisir une nouvelle photo, faites un
clic gauche sur | 6i mage et un dectiormeziatpmo® de n a:
voulue (.png ou .jpg) et appuyez sur le bouton OK. Vous pouvez cr ®er Vvo
photos de pilotes etlesplac er dans | es r®pertoires des pays
e Nom. A Ila cr®ation débun nouveau pilote, entre
utilisant Il e menu d®roul ant, vous pouvez <ch
fonction du pays s®l ectionn® sur | a page de

10
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e Surnom (Callsign) . Lorsque vous c¢cr ®ez unSumanwdsneau pi l
ce champ.

e Grade. En gagnant de | 6exp®rience, vos pilotes
automati quement . Le grade sera indiqgu® par
L6exp®sbaongeaei re au travers des heures de v
combat.

En dessous des donn®es de base sur | e pilote se
sont cumul ®es au fur et “ mesur:e des missions qu

e I ncor pola@®@atel’" e | aquel l e vous avez cr®® ce profi

e Campagnes.Le nombre de campagnes que votre pilot
gagh®es ou perdues).

e Missions . Nombre total de missions vol ®es.

e Heuresdevol . Nombre total doéheures queitle pilote

e Dejour. Nombre total débheures de vol de jour.

e De nuit . Nombre total doheures de vol de nui t.

e Atterrissages . Nombre dbéatterrissages.

e Ejections . Nombre de fois 0% |l e pilote sbest ®)ec

e Score total . Score total du pil ote ba®et@ nembre | a pe
dobheures de vol

e CiblesA-S. Nombre total doéunit®s terrestres d®tr

o Cibles A-A. Nombre total doéunit ®s a®riennes d®trui

e Ciblesstatiques . Nombre total db6objets statiques dot

e Cibles navales . Nombre total doéunit®s navales d®trui

e Ratio victoires/ morts .Ce rati o compare | e nombre de f oi
rapport™ son nombre de vi ct mirtsdupiloté)uni t ®s d®Otr uit

e Cible A-S amies. Nombre ®et dalerdésnires amies d®truite

e CibleA-Aamies.Nombr e total doOounit®s a®riennes amie

Le STATUT du pilote est indiqu® en bas “ gauche

I nvul n®r atbel eparam tre peut °tdetei mi ser sOUl eo
peut °tre tu® en mission.

Morts . S'i |l e Param tre I nvul n®rable est acti f, a
mourir est consign®e dans ce champ.

11
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Page Pays, Escddrbn, @t d g g  n

La page de droite indique la nation, le corps d6ar m®e (escadr on) et |l es
pilote s®l ectionn®.
e Pays. Utilisez | e menulepagrdopidtecant pour choi sir
e [Escadron . Utilisez | e menu d®roul ant pour s®l ect
auquel vous voulez assigner le pilote. Lalisted ®pendra de | a nation s®|
e M®dai.llBans ce grand champ seracrctor @fkesc h®e s
pilote.

Boutons de Navigation

Tout en bas de | 6®cran se trouvent | e bouton ANN
sans enregistrer les modifications que vous aurez faites au Carnet de Vol, et le bouton OK
qui vous renverra aussi au Menu Principal, mais en sauvegardant vos madifications.

Vous pouvez ®gal ement sortir du Carnet de Vol en
| 6®cr an.

12
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OPTIONS

L6®cran des options consiste en trois volets et
graphiques / sonores, VoS r ®gl ages de p®ri ph®]
jouabilit®. Pour acc®der “icghuth® sur la boutah ©gtions gut i on s ,
Menu Principal.

Options

Black Shark

Kamov-50: Attack Helicopter

Version 1.0

(E

oC 1
’:TION IMMEDIATE

ENCYCLOPEDIE @ E “ CARNET DE VOL

MAGNETOSCOPE n ‘ - OPTIONS
WQUITI'ER

La page des options a trois onglets qui vous per
/ sonor es, de p®riph®riqguFai tddéentun®e| i et gdeche
souhait® pour afficher | es options corresponda
surbrillance jaune.

Tout en bas de | 6®cran se trouvent | e bouton ANN
sans enregistrer les modifications que vous aurez faites aux options, et le bouton OK qui
vous renverra aussi au Menu Principal, mais en sauvegardant vos modifications.

Vous pouvez ®galement sortir de | a page des opt
droite de | 06®cr an.

14
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OPTIONS *

] Graphismes

TEXTURES QGLUIS VOLUME
ENVIRONNEMENT TS RADIO
TRAFICCIVL MOTEURS

=118 NORMAL MECA

PORTEE VISUELLE TN EFFETS
EFFET DE CHALEJR VENT
(o115 COMPLETES ALERTES
RESOLUT ON  [BRLINCTT COCKPIT

ASPZCT 3] MUSIQUE I

ECRANS ISRV MENUS

4

RES. DES ECRANS COCKPIT 3V
® SON
O PLEIN ECRAN ® MESSAGES RADIO
® SOUS-TITRES

@ ANNULER

Ongletsder ®g | ag

OPTIONSTEWE:

L66®cran des options Syst me vous permet de fair
dé°tre en ad®quation avec vos pr ®f ®r encCats et V (
graphique). Sur |l a gauche de | 0®cramsse®yragee
sonores se trouvent ° droite.

Tout en bas de | 6®cran se trouvent | e bouton ANN

sans enregistrer les modifications que vous aurez faites aux options, et le bouton OK qui
vous renverra aussi au Menu Pringpal, mais en sauvegardant vos modifications.

Vous pouvez ®galement sortir de | a page des opt
droite de | 6®cran.

15
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Pr ®r ®gl ages

R®gl ages Gr R®gl ages So

OPTIONS *

! Graphismes

mexures [N R VOLUME
environnevent [N RS RADIO
mraric v [N D MOTEURS
o |
rorree visuece TN RS EFFETS
erreroe ciaceer [T R VeNT |

ResolUTion R COCKPIT

oecr | EES —
ceauvs XY I

® SON
O PLEIN ECRAN ® MESSAGES RADIO
® SOUS-TITRES

Q ANNULER

PARAMETRES GRAPHIQUE

llparam tres graphiqgues sont accessibles sur | a
r®gl age se fait en wutilisant |l a |liste d®roul ante
TEXTURES
e BASTextures basse r®solution peur | e terrain,
e MOYENTextures moyenne r®solution pour | e terresea
e HAUT Textures haute r®solution pour |l e terrain,
ENVIRONNEMENT
e BAS. Seuls | es boOti ments ® ®mentaires des bz
arbor e ndest affich®.
e MOYEN. Les bases a®riennes et |l es grands b
affich®s. Seuls | es arbres des zones urbaines
¢ HAUT Tous |l es bO©timents et | es arbres sont af

TRAFIC CIVIL
e NON. Aucun trafic routier ou ferroviaire.

e OULUN trafic routier et ferroviaire est g®n®r

16
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EAU
e NORMAL. Léeau a un effet 3D de surface et r ef

e HAUT Lbdbeau a un effet 3D de surface et refl t
PORTEE VISUELLE

e BAS. Les objets tellesque blres B®©thit meentss betes |
e MOYENLes objets tels que |l es bOtiments et | es
e HAUT.Les objets tels que | es bOtiments et | es
EFFET DE CHALEUR

e OUI . Léeffet dedebBbal®Rehmppemehtveades a®ronef s

ces derniers ®voluent ° basse vitesse.

e NON. Pas dobéeffet de chal eur .
OMBRES

e Plares / actif. Les objets actifs ont des ombres planes.
e Planes /tous. Tous les objets de I'environnement ont des ombres planes.

e Compl Lt'eosh.j et au centre de | a vue a des omb
objets ont des ombres planes.

RESOLUTION.Choi si ssez | a r®solution © |l aquelle | e ¢
d®r oul ant e. -cun es @Gloeicst icoeninb@ec,r alne afpmrrmgtr i ® sera s@®
ASPECT.En accord avec | a r®solution choisi e, |l e f o
do®viter que | 6i mage soit compri mRe ou ®tir®e.

ECRANS.DCS vous permet dobébexporter v ononiters.ddsf i chage
options possibles sont:

¢ 1Vue.La vid®o est transmise “ un seul ®cran (m

e 3 Vues. La Vi d®o est transmise " trois ®c |
panoramique.

e Shkval + Vue normale + ABRI S. La vid®e est t
un ®cran affichant l a vue nor mal e, un autre
®cran, et un dernier affichant | 6ABRI S en pl e

e Shkval + Vue nor mal e. La vid®o est transmise
affichant la vue normale, et un autre affichant le Shkval en plein ®cra

RES. DESECRANS COCKPIT.Pour | es a®ronefs qui utilisent d
multifonctions, des cartes mobiles,etc., vous pouvez ajuster |l a r®sol L
en utilisant | a |liste d®s ocludatmee.r Feali bt ieansop eu
i mpact n®gatif sur |l a fluidit® du jeu.

17
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PARAMETRES SONORES

Sur toute |l a partie droite de | 6®cran se trouvel
DCS. Ceuxc i sont r®al i s®s gr ©ce Ursal co®di nassen de
cocher.
Les curseurs audio augmentent | e volume sonore |
diminuent]| or squdil s sont d®pl ac®s vers |l a gauche. Ch
sp®cifique
e VOLUME.Cecurseurcontrl e | e volume g®n®r al et affe
mani re ®gal e.
e RADIO. Les messages radio des ailiers, de | a t
des stations radio ont | eurs volumes do®mi ssi
e MOTEURS.Cecurseurcontrtl e | e volume du (des) moteur
e MECA. Les volumes sonores des ® ®ments m®cani
déoatterrissage, |l a porte du cockpit ou encor e
e EFFETS Les volumes sonor e smedes explasibns,destgseslgpp ®c i a u X
pluie/tonnerre, sont contr!|l ®s par <ce curseurt
e VENT. Lorsgque vous volez 7 vitess ebrig®preduit® e , | e
unbrutdont | e volume est g®r ® par ce curseur.
e ALERTES. Les signaux/alarmes sonores ducoc kpi t , tels qgue | e s
principal, peuvent voir | eur volume r®gl ® gr «
e COCKPIT. Ce curseur contrtle I e volume des sour
guand | a porte est fer mRe; par ebrutdepfong | e br
de I 6avionique.
¢ MUSIQUE. Le volume de | a musique entendue dans
avec ce curseur.
e MENUS. Le volume des ® ®ments de | 6interface
bout ons, est contr!l| ® par ce curseur.
En dessous desc ur seurs se trouvent trois cases 7 cocl

interrupteurs marche/ arr°t
¢ SON.Al'l ume ou coupe | 6ensemble des sons.
¢ MESSAGES RADIO. Allume ou coupe tous les sons de type message radio.
e SOUS-TITRES. Affiche ou masque les soustitres.

18
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PARAMETRES DEEONTRO

Les param tres de contr!'!le vous permettent de c
DCS. Ceci englobe lesjoysticks, souris, claviers, palonniersée t ¢ . A | 6aide du <cor
vVous pouvez assigner des fco®etri adness cowodbesouwdeh e
assignations pour vos axes de commande, et aussi ajuster le niveau de retour de force.

Notez qQque Vvous pouvez <cr ®er des profils s®par®
nbaurez pas ~ wutilisar thaqgqmwmé ma®r o®gil adesas pbCS,
pouvant avoir ses r®glages propres et uniques.

Cat ®gori
Commandes

Sauvegarder un
Profil

Choix d'appareil Charger un Profil

OPTIONS *

Ka-50 Réaliste ~ | Toutes les commandes v

Centrer la vue Nums JOY BTNS JOY BTNS
Changement d'objets vers I'avant PageDown + LCtrl
L+ RCtrl
i H + LShift + LAIt
Cockpit Num* + RCtrl + RShift
Cockpit - Ba: ne Num0 + RCtr
Cockpit - Num6 + RCtrl + RShift
Cockpit - 1éra vi c Num4 + RCtrl + RShift
Cockpit - Caméra vers le Bas Num2 + RCtri + RShift
Cockpit - Caméra vers le Haut Num8 + RCtrl + RShift
Cockpit - Mouvement du centre de la caméra NumS + RCtrl + RShift
Cockpit - Reculer la Caméra Num/ + RCtrl + RShift
Cockpit - Sauver les angles Num0 + RAlt
Cockpit - Zoom vue panneau Num0
Cockpit au clavier - Lent 14 LCtrl
Cockpit au clavier - Rapide ] + LShift
Cockpit au clavier - Vitesse Normale 1+ LAIL
Cockpit a la souris - Lent [ + LCtr
Cockpit & la souris - Rapide [ + LShift
Cockpit a la souris - Vitesse Normale [ + LAIt
Collectif vers le bas
Collectif vers le haut
d'urgence di 'atterrissage
'im; - Informations

V 4+ LShift + LAt
W+ LWig

Up

Down

Right

Left

Q ANNULER

Commandes de Editon  des Liste Principale Re@gl a( R®0lage d
ifinati 1 de Force
Modification Commandes des Axes
Tout en bas de | 6®cran se trouvent | e bouton ANN

sans enregistrer les modifications que vous aurez faites aux options, et le bouton OK qui
vous renverra aussi au Menu Principal, mais en sauvegardant vos modifications.

Vous pouvez ®galement sortir de | a page des opt
droite de | 06®cr an.

Liste principale . Cette | iste organi s®e verhi albéermendgst
possible dbéassigner, ) clt® de | 6ensemble des

ordinateur. Sur la gauche de la liste se trouve une colonne listant les actions. A droite de la
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aca MANUEL DE DIGITAL COMBAT SIMULATOF

col onne Acti on s e trouvent l essri po®oOinNpess co®r e
Pour assigner une action °~ un p®riph®rique, fai
| 6i ntersection de Il a | igne Action et de |l a <col
surlign®e en bl anc.

Choix doappLaar eliilkaet ed®deu s®l ection dbéappareil e
di ff®ents modules DCS install ®s sur votre ordi
dont vous souhaitez modifier | e profil. Not ez qu

| a frtes nsodep Simulation et Arcade.

Cat ®gori es de .dcda@ammnainsdtees de s®l ection des cat ®g
cat ®gories de commandes correspondant au type

d®r oul ant e des appareil s. Not ez gue | es cat ®g «
déappareil s®leicsionon®e Pau®gahie dans | a | iste
gauche dessus, et la liste des actions correspondantss 6 af f i chera dans | a fer
de listage.

Cat ®g derConenmandes

OPTIONS *

outs les commandes ¥

Ka-50 Réaliste v

Communications radio
ABRIS - Alimentation Etiquettes

ABRIS - Appuyer sur [a molette

ABRIS - Luminosité + Général

ABRIS - L té - ABRIS
- Luminosite - A

ABRIS - Molette sens anti-horaire
ABRIS - Molette sens horaire Ins - Commandes.de i

. - Lance-leurres UV-26

:::g %ué:: ; - Manche collectif
" - Manche cyclique

ABRIS - Touche 3
ABRIS - Touche 4 < balonnler
ABRIS z Touc’ 5 5 - Panneau Datalink PRTs
ADE A toug ‘El - Panneau Datalink PVTs
ADE - cu 0', efe édent - Panneau d'état et de contréle de I'armement PUI

:c:::i Du :ame' - Panneau de contréle auxiliaire

- Chani senl\em e mode - Panneau de contréle de I'écran de visée PUR

- Changement d; mod; du réif de contréle de PVI

5 Sé‘egior e abAliss - Panneau de contrdle du mode de visée PVR

5 v’! R - - Panneau de contrdle et manettes de démarrage des moteurs

s - Panneau latéral
- Volume -
- Panneau supérieur
- Bouton de test. 3
Cach Hiiton e test - Phare d'atterrissage et panneau des alertes vocales
= ou <:n < evs i - Pilote automatique
R —— - Planche de bord et instruments
ntrage - Vers la

- Radio R-800 VHF-2
| - Radio R-828 VHF-1
B Systemes

Triche
Verrouillage visuel
Vue
Vue Cockpit
Vue étendue

a ANNULER

Sauvegarder un profi . Apr s avoir mordiini® ® u( ag baunt gB® ) swrpep ¢
commande dans un profil, vous pouvez le sauvegarder en utilisant le bouton SAUVER PROFIL

SOUS. Une fois ce bouton press®, Une fen°tre de
appara’t. Cette fenc®tr eurwireuwslinageer etnsauvegadder vatra vi guer
profil. Vous pouvez soit enregistrer |l e profil
profil avec un nom diff®rent. Vous pouvez cr ®er

le souhaitez.
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22BN C:/Program Files/BS1.0FR/blackshark

o
& data

& doc

& guitest

& modules

& themes

k AsyncNetClient.lua
k& BlackShark.lua

bk viewertest.lua

' = Fichiers d'Options Périphériques (*.lua) b

I\ |

Charger u n profil . Une fois qu'un profil est cr ®®, vous
tant qgue profil actif en pressant l e bouton CH
intitul ®e " Charger Profil" appara’tra asloouhsaiett®.v

Pressez ensuite le bouton OK.

Note: |l es fonctions de sauvegarde et de chargemeni
elles ne sont pas globales pour le profil.
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X
a3 I'B8 C:/Program Files/BS1.0FR/blackshark

data

doc

guitest

modules

themes
AsyncNetClient.lua
BlackShark.lua
viewertest.lua

' .= Fichiers d'Options Périphériques (*.lua)

v
|

(0]¢
\
Commandes de modification . En appuyant sur le bouton MODIFIC., vousferezappar a’  tr e
| a fen°tre PANNEAU DES MODI FI CATEURS, gui V O L

commandes de modification temporaires ou per man
d'assignation de commandes.

PANNEAU DES MODIFICATEURS X

Modificateurs Bascules

LAIt

Modificateurs | |-! thl Bascules
LShift

LWin

MOUSE_BTN3

RAlt

RCtrl

R5hift

RWin

AlOUT SUPPRIMER AlOUT SUPPRIMER

La fen°tr eDEP MODNECATEURS consiste en deux parties les modificateurs sur
la gauche et les bascules sur la droite.
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Modificateurs

Les modificateurs temporaires utilisent souvent la combinaison d'une touche ou un bouton

avec un modificateur tel que Maj, Ctrl, ou Alt ( par d®f aut) ou n'i mporte
Par exempl e, Vous pouvez assigner n'importe gque
modi ficateur et I "utiliser pour doubl er I e no.l
p®r i ph®r:iBoutoel +Te X
Par d ®f aut , pl usieurs modi fi cat eurAG, €tdd) tMajG, nc | us
Souris_Btn_3, AltD, CtrlD, MajD, et WinD. Cependant, en appuyant sur le bouton AJOUTER
sous |l a |iste, vous pouvez cr®er Vvos propres mod
AJOUTER MODIFICATEUR X
|Clauier A

A partir du panneau AJOUTER MODI FI CATEUR, choisissez tout d
lequel se trouve la commande que vous voulez utiliser comme modificateur. Les choix
possibles sont : un clavier, une souris, un manche ou une manette des gaz. Une fois le

p®ri ph®ri geetd®hhneiz, us®l touche ou un bouton = peé
MODIFICATEUR. Ceci fait, Appuyez sur OK pour sauvegarder votre nouveau modificateur. |l
appara’tra alors dans |l a |iste des modificateurs

Pour suppri mer un mo dle fdans dat lsta ret press&l le dduioro n ne z
SUPPRIMER.

Avec au moins un modificateur dans la liste, vous pouvez maintenant assigner un

modi ficateur ° n'i mporte quelle action de | a |
commandes.
Bascules
Lesbasculessurlaparti e droite de | a fen°tre PANNEAU DES
comme des interrupteurs ° | ' oppos® des modi ficalt

poussoirs. Avec les modificateurs, vous devez presser le modificateur et la touche
si mul t ain@neetnlt Avec la bascule, vous pouvez activer la bascule, puis seulement

pressez | es touches dont vous avez besoi n, et
assimiler cela 7 assigner une touche ° un mode
pourriez assigner un bouton des gaz en tant que bascule et un chapeau chinois du manche

pour contr!ler | e phare d'atterrissage. Avant d

gaz une fois et utiliser le chapeau pour diriger le phare en lieu et place de sa fonction
habituelle.
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| Clavier -

A partir du panneau AJOUTER BASCULE, <choisissez
trouve la commande que vous voulez utiliser comme bascule. Les choix possibles sont: un

cl avier, une souri s, un manche ou une manette
s®l ectionnez une touche ou un bouton ~° partir de
Appuyez sur OK pour sauvegarder vddsrdenslalisievel | e

des bascules.

Pour supprimer une bascule, s ® 1 e datdans Ia liste &t pressez le bouton SUPPRIMER.

Avec au moins une bascule dans la liste, vous pouvez maintenant assigner une bascule ~
n'importe quelle action de la liste principale du panneau d'assignation des commandes.

Boutons pour ®di t er. Larsgue voosovoudr@n rdoglifier la commande
affect ®e ~ une action dans la liste principale
EFFACER, et DEFAUT.

Pour ajouter, eskeacérma cowmm@indiet iasglsoci ®e ~ une a
choisir |l a cat®gorie qui |l iste cette action. Un
|l "intersection de |l a |ligne de | "action et de |
utiliser. Par exemple : vous pourriez vouloir changer l a to
changement d' ®tat du train d'atterrissage. Dans
d'"action "Bascule du train d'atterr descetteligpee” et f ¢

et de la colonne "Clavier". Ceci fait, lacellulea p par as‘utrrlaigtn®e en bl anc.
Maintenant que cette cellule est active, vous pouvez presser un des trois boutons :

AJOUT. Une pression sur | e bouton AJOWATICGNfGei che |
panneau poss de |l es champs suivants
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PANNEAU D'ASSIGNATION X

| Batterie 1

Action . Affiche le nom de l'action tel quil ap parda’nts la fen°tre de
principale.

Touche, Bouton . En appuyant sur l a commande souhai
d'entr®e voul u, k,edu booton ou de l'alkeas'afficbewacid Vous
pouvez ®gal ement utiliser laap plair sidutesr les ®r oul a
commandes assignables manuell ement ~ | '"actior

Ajouter Modificateur . Utilisez la liste pour voir I'ensemble des modificateurs et des
bascul es di sponi bl es. Not ez que cette | i st e
PANNEAU DES MODIFICATEURS.

Modi ficateurs Apjrowlst ®Geue vous ayez ajout® un
bascule, ila p p a r auforhatiqgaement dans ce champ.

D® " wuti.lSilsa®® cpoammande est d®j " wutilis®e pour
sera affich® ici

EFFACER Lorsqu'un des champs de | a fen°tre est ¢
bouton EFFACER pour supprimer son contenu.

REINITIAL. . En appuyant sur le bouton REINITIAL., vous annulerez les modifications faites

sur | "action, et |l a ram nerez ° son ®tat initial
DEFAUT. S un champ est s®l ecti onn®, VOUS pouvez a
redonner ° une action sa commande assign®e ~ |'o
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MANUEL DE DIGITAL COMBAT SIMULATOF

Notez que sideuxactons ou pl us
en rouge pour vous alerter du confiit.

ont

!/ a

m°me commande| assi g

Absolute Camera Horizontal View
Absolute Camera Vertical View
Absolute Horizontal Shift Camera View
Absolute Longitude Shift Camera View
Absolute Roll Shift Camera View
Absolute SHKVAL Horizontal Slew
Absolute SHKVAL Vertical Slew
Absolute Vertical Shift Camera View
Camera Horizontal View

Camera Vertical View

Camera View Horizontal Shift
Camera View Longitude Shift
Camera View Vertical Shift

Camera Zoom View

Flight Control Collective

Flight Contro! Cyclic Pitch

Flight Control Cyclic Roll

Flight Contro! Rudder

Left Throttie

Right Throttle

Throttle

Wheel Brake

Zoom View

MOUSE X

MOUSE Z

OPTIONS X

n CANCEL

Conflit
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R®gl ages d&bB w@eBS avez assign® un axe ~ une act |
sur |l e bouton REGLAGE AXES pour ajuster l a r ®p
REGLAGE DES AXESp p a r aorstet vaus permettra de configurer finement chaque axe.

Les fonceg idbemnadtitte® fen°tre sont | es suivantes

PANNEAU DE REGLAGE DES AXES

[}
‘

Courbe de

R®p ons ti EI

Position 4 Sa

Corrigt P 8 [100]

I'Axe - -

Position Brute 4

de I'Axe

| jor x -

Zone morte . Vous permet de cr®er une "zone morte" au
manche ° balai, unecetat @euzome®uexatnt20 poeci Vvous
de compensation des commandes de vol d¥% ~ une mq

vers la droite pour augmenter la taille de la zone et vers la gauche pour la diminuer. La
val eur num®r ®gqué dsbi aefdahcurseur.

Saturaton . Ces deux <curseurs servent N ajuster l a ¢
exempl e, S i vous souhaitez que |l a totalit® de |
X et Y, vous devez choisir une saturation de 100 pour chacun des axes. Si par contre vous
souhaitez r®dui r e I "amplitude de mouvement de
param®trer une saturation de 50.

Courbure . En bougeant ce curseur de gauche ° droite
cour be dede ®pootnrsee axe. Vous pouvez utiliser cett
de | ' axe. 1 est courant d'avoir une courbe apl e
appareils pilotables wutilisent des modpplimers de vo
toute courbe de r®ponse de vos axes de manche °
val eur de courbure est affich®e ~° droite du curs
Curseur .Vous permet de d®finir | 'axe comme ®tant un
standard qui revi ent " z®r o quand il n'y a pas d'effor

exemple, vous pouvez utiliser la fonction Curseur pour I'axe de la manette des gaz, alors que
|l a courbe standard sera plus adapt ®e aux axes du

Inverser . Cett ecoxédhea i nverse |l a r®ponse de | ' axe s®
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Courbe perso . Plut®t que d'utiliser | e curseur de var
de <cocher cette case. 11 curseurs verticaux ap
pr ®ci s®ment |atrre®Rpones.e @es vcurseurs se do®pl acent
(en bas).
/.:_ (
d 5
7 Saturatior
d
-]
d
A
A
e
A
A
A
e
T | jor x v
Curseursde
R®gl ag ‘
R®gl age de Ultéddxesez ce menu d®roul ant pour choi si
Tout en bas de | 6®cran se trouvemter e bobut®amanr
r®gl age des commandes sans enregistrer | es modif
et l e bouton OK qui VOUS renverra aussi | ' ®c
sauvegardant vos modificati ons.solhe r®gUtagre IpMNIrT dr
REGLAGE FF Si vous wutilisez un p®riph®rique ret
bouton REGLAGE FF pour afficher | a fen°tre PANNE

Ce panneau vous permet d'ajuster la force de retour au centre et le niveau des effets de
retour de force.
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Y
Réglage du Retour de Force X

Force de Retour
au Centre

Ef fets S

Pour intervertir les axes de retour de force, cochez la case£ ¢ h a ey Axes.

En bas de | 6®cran se trouvent | e bouttomr ®HANMUYIeER
des commandes sans enregistrer les modifications que vous aurez faites aux options, et le
bout on OK qui vous renverr a aussi | " ®cr an (

sauvegardant vos modifications.
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REGLAGES DE JBUABILI

L'onglet deées jr®gdlaigleist ® vous permet de personnal

vous souhaitez trouver dans votre simulateur. E
des missions r®alistes et exigeantes, ou une e:
moindresc oncernant | a connaissance des diff®rents s\

?daad”pgol

1 s'agit d'"une colonne de 12 options de diffi
cocher (option active quand lacaseestcoc h®é& s opti onssomte di fficult®
e Vol facile . Le v ol facile r®dui't grandement Il a con
appareil dans DCS. Lorsque | a case &est d®co
mod | e de vol avanc®, qgui est tr s r®aliste

apprentis-pilotes. Le mode de vol facile rend le pilotage plus facile et rassurant.

e Avionique facile .Bi en que DCS puisse se vanter d'°tre
d®e®t ai |l | ®e et r ®al i st e, nous avons ®gal ement
I "'avioni que pour fpoardes jouedrseoccaslonnelc ¢ s au j eu
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